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Детектор Моравеца 

Данный детектор является самым простым и наиболее ранним алгоритмом 

по поиску и обнаружению ключевых точек. Алгоритм основан на изменение 

яркости квадратного окна при его перемещении на один пиксель относительно 

интересующей точки. Окно выбирается размерами равными 3х3, 5х5 или 9х9 

пикселей и смещается в каждом из восьми направлений рис. 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Опишем принцип работы детектора: 

1. Для каждого из восьми направлений, вычисляется изменение яркости:  

(𝑢, 𝑣) ∈  {
(1,0), (1,1), (0,1), (−1,1),

(−1,0), (−1, −1),   (0, −1), (1, −1)
}  (1) 

𝑉𝑢,𝑣(𝑥, 𝑦) = ∑ (𝐼(𝑥 + 𝑢 + 𝑎, 𝑦 + 𝑣 + 𝑏) − 𝐼(𝑥 + 𝑎, 𝑦 + 𝑏)2 (2)

(𝑎,𝑏)∈𝑊

 

где,  I(x,y) – яркость пикселя (x,y) в изначальном изображении; 

 W – пространство, определяемое размером окна. 

 

Рис. 1 – рабочее окно поиска детектора Моравеца 
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2. Далее вычисляется функция C(x,y) для каждого пикселя, которая 

позволяет построить карту вероятности нахождения углов и таким образом 

определить направление с наименьшим изменением интенсивности: 

𝐶(𝑥, 𝑦) = 𝑚𝑖𝑛(𝑢,𝑣){𝑉𝑢,𝑣(𝑥, 𝑦)} (3) 

3. Определяется порог значений T карты вероятности, то есть отсекаются 

те пиксели, значения в которых ниже порогового значения T: 

С(𝑥, 𝑦) =  {
𝐶(𝑥, 𝑦), если 𝐶(𝑥, 𝑦) > 𝑇

0
} (4) 

4. Определяются локальные максимумы и отсекаются повторяющиеся 

углы. Все результаты, с ненулевым значением являются углами, а, 

следовательно, ключевой точкой.  

В графическом представлении, работа алгоритма представлена ниже 

На рисунке 3 показана работа формул (1)-(4). После нахождения 

локальных максимумов, алгоритм даёт определение каждой области: 

внутренняя, грань или угол (на рис. 3 слева направо). 

К недостаткам данного метода относятся повышенная чувствительность к 

наличию шумов на изображении, отсутствие инвариантности относительно 

поворота и большое число ложных срабатываний на рёбрах. 

 

 

 

Рис. 2 – принцип работы детектора Моравеца 
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На рисунке 4 представлен результат выполнения алгоритма Моравеца. 

Рисунок отражает отсутствие у данного метода инвариантности и степень 

ложных срабатываний при изменении положения изображения.  
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Рис. 3 – результат работы детектора Моравеца 


