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Аннотация: Сюжетно-ролевые игры занимают особое место в 

нравственном воспитании ребенка. Сюжетная игра захватывает ребенка, она 

создает тот эмоциональный настрой, который необходим для творчества; 

именно в игре ребенок выражает себя наиболее полно и свободно. Игре 

принадлежит большая роль в жизни и развитии детей. В игровой деятельности 

формируются многие положительные качества ребенка, интерес и готовность 

к учению, развиваются его познавательные способности. Игра важна и для 

подготовки ребенка к будущему, и для того чтобы сделать его настоящую 

жизнь полной и счастливой. 
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Abstract: Plot-role-playing games occupy a special place in the moral education 

of a child. The story game captures the child, it creates the emotional mood that is 

necessary for creativity; it is in the game that the child expresses himself most fully and 

freely. The game plays a big role in the life and development of children. Many positive 

qualities of the child, interest and readiness for learning are formed in the game 

activity, his cognitive abilities develop. The game is important both to prepare the child 

for the future, and to make his real life full and happy.  
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воспитании ребенка, нося преимущественно коллективный характер и отражая 

особенности межличностных отношений в обществе. Игры бывают ролевые, 

игры-драматизации, режиссерские. Сюжет могут иметь театрализованные 

детские праздники, карнавалы, строительно-конструкторские игры и игры с 

элементами труда. В этих играх на основе жизненных или художественных 

впечатлений свободно и самостоятельно воспроизводятся социальные 

отношения и материальные объекты или разыгрываются фантастические 

ситуации, не имеющие пока аналога в жизни. Основные компоненты ролевой 

игры - тема, содержание, воображаемая ситуация, сюжет и роли. 

Руководство играми – один из самых сложных разделов методики 

воспитания. Важнейшее условие успешного руководства творческими играми – 

умение завоевать доверие детей, установить с ними контакт. Это достигается 

только в том случае, если педагог относится к игре серьезно, с искренним 

интересом, понимает замыслы детей, их переживания. Основной путь 

воспитания в игре – влияние на ее содержание, т.е. на выбор темы, развитие 

сюжета, распределение ролей и на реализацию игровых образов [2]. 

Тема игры – это то явление жизни, которое будет изображаться: семья, 

детский сад, школа, путешествия, праздники. Одна и та же тема включает в себя 

различные эпизоды в зависимости от интересов детей и развития фантазии. 

Таким образом, по одной теме могут создаваться различные сюжеты. Каждый 

ребенок изображает человека определенной профессии или члена семьи. Иногда 

разыгрываются роли животных, персонажей из сказок. Создавая игровой образ, 

ребенок не только выражает свое отношение к выбранному герою, но и 

проявляет личные качества. Все девочки бывают мамами, но каждая придает 

этой роли индивидуальные черты. Так же и в сыгранной роли летчика или 

космонавта сочетаются черты героя с чертами ребенка, который его изображает. 

Роли могут быть одинаковыми, но игровые образы всегда индивидуальны. 

Содержание игр детей разнообразно: в них отражается быт семьи и 

детского сада, труд людей разных профессий, общественные события, понятные 

ребенку и привлекающие его внимание. Деление игр на бытовые, 
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производственные и общественные условно. В одной и той же игре часто 

сочетаются элементы быта труда и общественной жизни: мама отводит дочку-

куклу в детский сад, а сама спешит на работу; родители с детьми идут на 

праздник, в театр. В каждой игре есть преобладающий мотив, который 

определяет ее содержание, ее педагогическое значение. 

Не следует предлагать детям разработанные педагогом, готовые сюжеты 

игры. Дети в игре подражают деятельности взрослых, но не копируют ее, а 

комбинируют имеющиеся у них представления, выражают свои мысли и чувства.  

Многочисленные наблюдения показывают, что выбор игры определяется 

силой переживаний ребенка. Он испытывает потребность отражать в игре и 

повседневные впечатления, связанные с теми чувствами, которые он питает к 

близким людям, и необычные события, которые привлекают его своей новизной. 

Сильное влияние на игру оказывает информационный источник, 

например, телевидение, которое прочно вошло в быт каждой семьи. 

Телепередачи дают интересный материал для игр. Многие игры возникают под 

влиянием специальных детских передач, а также передач о событиях, которыми 

живет наша страна. 

Педагог опираясь на интересы детей на их представления, руководит 

выбором игры. Различными приемами он вызывает в памяти ребят то, что они 

видели, о чем им читали.  

Организация игрового коллектива и становление в этом коллективе 

личности каждого ребенка – один из важнейших и очень сложных вопросов 

педагогики детского возраста. Сложность эта вызвана двойственным характером 

переживаний и взаимоотношений играющих. С увлечением выполняя свою роль, 

ребенок не утрачивает чувства реальности, помнит, что на самом деле он не 

матрос, и капитан – это только его товарищ. Оказывая внешнее уважение 

командиру, он, может быть, испытывает совсем другие чувства – осуждает его, 

завидует ему. Если же игра сильно увлекает ребенка, если он осознанно и 

глубоко вошел в роль, игровые переживания побеждают эгоистические порывы. 

Задача педагога – воспитать детей на лучших примерах из жизни и деятельности 
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людей, способствующих формированию положительных чувств и побуждений. 

Игре, таким образом, принадлежит большая роль в жизни и развитии 

детей. В игровой деятельности формируются многие положительные качества 

ребенка, интерес и готовность к учению, развиваются его познавательные 

способности. Игра важна и для подготовки ребенка к будущему, и для того чтобы 

сделать его настоящую жизнь полной и счастливой. 

Что касается ребенка-дошкольника, то в этот возрастной период характер 

игры усложняется. Если у малыша это предметная игра, то у ребенка четырех-

пяти-шести лет это игра сюжетно-ролевая, предоставляющая широчайшие 

возможности для развития фантазии и творчества [1].  

В предметной игре, как мы уже говорили, ребенок изображает только 

действия с отдельными предметами, - те действия, которые он видел у взрослых 

и которым стремится подражать. Малыш варит кашу, кормит куклу, укладывает 

спать мишку. Главное для него здесь – это выполнение действий с предметами, 

причем эти действия не всегда даже связываются в логическую цепочку, на 

основе которой обычно строится поведение взрослых.  

Психологи провели такой эксперимент. Детям разных возрастов – трех и 

четырех-пяти лет – дали все необходимые предметы для приготовления обеда. 

Потом детям предложили приготовить первое блюдо, второе и третье. Все 

малыши с удовольствием выполнили это задание. А потом к ним «привели» 

куклу-дочку и посоветовали угостить ее обедом, причем сначала 

порекомендовали накормить ее вкусным компотом, потом дать ей котлеты, а уж 

после всего этого суп. Оказалось, что дети трех лет охотно соглашаются на такой 

порядок угощения. Для них главное было повозиться с кастрюльками, 

ложечками, тарелочками. Выполнение даже такого простого, но уже целостного 

процесса, как кормление «дочки», для них вовсе не обязательно. В повседневной 

жизни можно заметить, как играют малыши. Они упоительно долго занимаются 

приготовлением «еды» – возятся с разными предметами, потом быстро, 

несколько раз тыкают ложкой в рот кукле, говорят: «Все, покушала, пора спать» 

– и начинают возиться с кукольной постелью [1]. 
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Совсем иное поведение наблюдается у детей старшего дошкольного 

возраста. Они уже не соглашаются накормить куклу сначала компотом, а потом 

супом. На такое предложение большинство детей ответили: «Так нельзя, мамы 

так не делают» – и стали выполнять правильный порядок действий. Произошло 

это потому, что дети в дошкольном возрасте переходят от предметной к 

сюжетно-ролевой игре, где главное – выполнить определенную роль, выполнить 

присущий данной роли порядок действий. Если ребенок принимает роль мамы, 

то он следит за тем, чтобы «дочка» все съела, как следует, чтобы она вовремя 

легла спать, чтобы ее тепло одеть на прогулку. В сюжетно-ролевой игре ребенок 

начинает воспроизводить те отношения, которые он наблюдает у взрослых 

людей и которым он стремится подражать. И чем больше ребенок накапливает 

впечатлений, тем разнообразнее его игры, тем больше простора для развития его 

воображения. 

Вместе с развитием и обогащением отдельных ролей развиваются и 

отдельные сюжеты детских игр, то есть те области действительности, которые 

отражаются в играх. Первоначально малыши воспроизводят бытовые сюжеты: 

кормление, одевание, приготовление обеда. Затем появляются 

производственные сюжеты: игры в шофера, доктора, строителя, а в конце 

дошкольного возраста возникают игры с общественно-политическими 

сюжетами: в войну, в космонавтов и т.п.  

Развитие воображения, а вместе с тем и сюжетов детских игр во многом 

определяется взрослыми. Большинство детей до посещения детского сада 

воспроизводит в играх быт семьи. Только специальная работа воспитателя по 

ознакомлению детей с разными сферами жизни (работа повара, парикмахера, 

железнодорожника и т.п.) обогащает (развивают детей в игре). Вместе с 

развитием игровых сюжетов развивается творческое воображение, 

накапливается тот материал, который пробуждает и направляет фантазию 

ребенка. 

В ролевой игре ребенок не только представляет вместо одного предмета 

другой, но и себя он видит то доктором, то волшебником, то принцем. 
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Выполнение роли в игре требует от ребенка сложнейшей деятельности 

воображения: необходимо хорошо представлять себе, что должен делать его 

герой в данную минуту, планировать его дальнейшие действия, исходя из 

сложившейся ситуации, направлять развитие общей игры в целом. Сюжетная 

игра захватывает ребенка, она создает тот эмоциональный настрой, который 

необходим для творчества; именно в игре ребенок выражает себя наиболее полно 

и свободно. Л.С. Выготский писал об игре: «Игра ребенка не есть простое 

воспоминание о пережитом, но творческая переработка пережитых впечатлений, 

комбинирование их и построение из них новой действительности, отвечающей 

запросам и влечениям самого ребенка». 
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