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ВНЕДРЕНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В ПРОЦЕСС 

ПОДГОТОВКИ СТУДЕНТОВ В КОЛЛЕДЖЕ 

 

Аннотация: Данная статья посвящена вопросу внедрения 

интерактивных технологий в процесс подготовки студентов в колледже. 

Технология «Мозговой штурм» помогает студентам «влиться» в процесс 

обучения и способствует укреплению коллектива. Раскрыты возможности 

дискуссионных технологий, кейс-метода и деловой игры. Интерактивные 

технологии обучения способствует активной мыслительной деятельности 

студентов, работе в команде и навыкам самостоятельной работы.  
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INTRODUCTION OF INTERACTIVE TECHNOLOGIES IN THE PROCESS 

OF PREPARING STUDENTS IN THE COLLEGE 

 

Abstract: This article is devoted to the introduction of interactive technologies 

in the process of preparing students in college. Brainstorming technology helps 

students to "join" the learning process and helps to strengthen the team. The 

possibilities of discussion technologies, case method and business game are revealed. 

Interactive learning technologies contribute to the active mental activity of students, 

teamwork and independent work skills. 

Key words: technologies, educational technologies, interactive technologies, 

interaction. 

 

Внедрение интерактивных технологий является одним из главных 

направлений совершенствования подготовки студентов в колледже [1]. 
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Интерактивные технологии, которые применяются в колледже, нужны на любом 

курсе обучения, как на первом, так и на последнем.  

Применяются и хорошо себя зарекомендовали в образовательном процессе 

колледжа такие технологии как: «Мозговой штурм», «Просмотр и обсуждение 

видеофильмов», «Работа в малых группах». Технология «Мозговой штурм», 

например, может применяться в большей степени, на первых курсах, так как она 

помогает студентам «влиться» в процесс обучения и способствует укреплению 

коллектива, за счет того, что участники мозгового штурма свободно 

обмениваются идеями и мыслями.  

Интерактивные технологии, которые могут применяться на последних 

курсах обучения студентов в среднем профессиональном учебном заведении, 

должны охватывать полученный объем знаний, который имеется у студентов и 

помочь им наполнить свои ответы на занятиях конкретикой и четкими 

формулировками, например, это будут технологии «Дискуссия», «Кейс-метод 

(разбор конкретных производственных ситуаций)» и «Деловая игра» [2].  

Проанализировав использование интерактивных технологий в колледже, 

можно сделать вывод, что в педагогической практике интерактивные технологии 

обучения способствует активной мыслительной деятельности студентов, работе 

в команде и навыкам самостоятельной работы. 
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